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William Herrera
Rector Universidad de las Artes

La Universidad de las Artes se enorgullece en presentar el
catélogo de la exposicién Prompt Me/ Si lo imaginas . Del 7 al 22
de julio de 2023, la exposicidén reunid las propuestas artisticas
del proceso de titulacidén de la primera generacidén de graduadxs
de la Maestria en Artes Visuales y Nuevos Medios de nuestra
Escuela de Posgrado. Esta muestra colectiva representdé un hito
en la historia de nuestra institucidén y en el panorama artistico
del pais, al ser el resultado de un arduo proceso de aprendizaje,
exploracidén y creacidédn por parte de un grupo de doce artistas
comprometidxs con la innovacién y la experimentacidén artistica,
asi como con la reflexién critica a partir del didlogo entre las
artes y la tecnologia.

Desde su creacién, la Universidad de las Artes ha apostado
por procesos formativos innovadores en el campo de las artes. La
Maestria en Artes Visuales y Nuevos Medios se inscribe en esta
apuesta, instalando en el centro de su planteamiento pedagdgico una
formacién transdisciplinar que ofrece a creadores la posibilidad
de integrar las précticas artisticas tradicionales con las
posibilidades que ofrecen las nuevas tecnologias y los medios
emergentes. Con el acompafiamiento del coordinador de la maestria
(el artista visual y docente titular Cristian Villavicencio),
junto con un equipo de artistas-docentes y tutores, esta primera
generacién de graduadxs asumidé este desafio con creatividad vy
rigor, tanto en las formas de relacionamiento gque atravesaron
el proceso artistico —por medio de la conformacién del colectivo
artistico ecto.pix— como en la produccidén de obras que se situan
en la interseccidén de diversas disciplinas y gque reflejan una
comprensién profunda de las dindmicas culturales, sociales vy
politicas que definen nuestro tiempo.

Acompafiada de una amplia diversidad de actividades de mediacidn
con la participacidén activa de 1xs miembros del colectivo ecto.
pix y del coordinador de la maestria, Prompt Me/ Si lo imaginas_
recibidé méds de tres mil visitantes en las dos sedes —la Biblioteca
de las Artes y el Centro de Produccién e Innovacidén Mzl4— que
fueron parte de esta propuesta expositiva. Desde estudiantes de
colegios hasta especialistas del campo artistico, el publico tuvo la
oportunidad de recorrer un amplio espectro de propuestas artisticas
que abarcan tejidos de paja toquilla, objetos sensoriales para el
olfato e instalaciones al aire libre, el video experimental, la
inteligencia artificial, dispositivos interactivos y otras formas
de expresidédn digital.
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Invito al publico a sumergirse por medio del catélogo de
Prompt Me/ Si lo imaginas_ en un recorrido por obras que no solo
destacan por su calidad técnica y estética, sino también por
la profundidad conceptual que las sustenta. Cada una de ellas
es el resultado de una investigacidén minuciosa y de un proceso
creativo que busca explorar y proponer nuevas formas de entender
la realidad, cuestionando nuestras maneras de aproximacidén a lo
tecnoldgico, y creando acercamientos con temas relacionados con el
género, la migracién, la identidad, el cuerpo y la memoria.

En los tiempos actuales de la educacidén superior ecuatoriana
en los que la oferta de maestrias en linea exprés se impone con
cada vez mas fuerza, celebro la existencia de una Maestria en
Artes Visuales y Nuevos Medios que no renuncidé a la centralidad
de la préactica artistica, al equilibrio entre contenidos en linea
e interaccidén presencial, al encuentro y al trabajo en colectivo
como metodologias pedagbdgicas validas en la universidad del siglo
XXI, y a la construccidén de comunidades artisticas como pilares de
una formacidédn superior en artes de calidad.

Finalmente, celebro a 1lxs artistas que alimentaron este
proceso artistico-formativo y que forman parte de una nueva
generacidén que, sin duda, continuard impulsando el desarrollo del
arte en Ecuador y mas alld de nuestras fronteras. Sus obras nos
muestran que el didlogo entre arte y tecnologia representa un campo
fértil para la experimentacidén transdisciplinar, la innovacidén y
la reflexibén critica, y que en manos de estos jdévenes artistas, el
futuro de las artes visuales es tan prometedor como desafiante.

Guayaquil, 11 agosto 2024



Olga Lopez
Vicerectora de Posgrado e Investigacién en Artes
Universidad de las Artes

Este catdlogo es el resultado de la primera exposicidn
colectiva de la maestria de Artes Visuales y Nuevos Medios, la
cual se consolidd en la muestra Prompt me/ si lo imaginas , donde
cada uno de los maestrantes explora sus inquietudes como artista y
pone en tensidén la relacidén entre las artes visuales, las técnicas
y las tecnologias contemporaneas. Con el fin de continuar pensando
este material visual, propongo una minima aproximacién a estas
obras y cbémo ellas evidencian las exploraciones de cada artista.

En la galeria CIF, Paulina Romero sobrepone temporalidades
y conocimientos diversos. Es asi como reactiva un patrimonio
inmaterial: el tejido de paja toquilla que sirve como dispositivo
para manipular el mundo del videojuego Minecraft. Mestizaje vy
reactualizacidén que, entre la tradicidén y las recientes interfases
digitales, acompafian nuestra realidad. Geologia y arqueologia de
los medios, saberes y practicas que rompen la dicotomia entre
pasado y presente.

En la galeria CIF, Rocio Soria Diaz nos permite encontrarnos
con el pensamiento manglar, a partir de una atmdésfera donde combina
lo fantéstico, onirico e imaginario. Ella nos invita a creer
en todo aquello que altera lo sensorial y en otras capas de lo
real. Un lenguaje desbordante, Jjuego de colores y contraste de
materiales constituyen el zdécalo experimental de su trabajo.

En la galeria CIF, Santiago Molina propone pensar la migracién
a partir de los objetos y discursos que esta dejd, para hacernos
sentir las heridas que el pueblo ecuatoriano tiene en su historia
de desplazamientos y luchas. Maneras de aproximarse y a la vez
alejarse de su pais.

En la galeria CIF, Ronny Albuja pone el cuerpo en el centro
de su obra. Desde una temporalidad que pasa por lo mitico y se une
a una narrativa etnogréfica, el artista nos recuerda el anclaje a
nuestro cuerpo, alli donde se inscriben los dolores y de donde
emanan los signos de vulnerabilidad. Mas en particular, la columna
vertebral nos aparece como el lugar de la fuerza y de la debilidad
al mismo tiempo. Ella nos permite sostenernos de pie en la vida
social y replegarnos en la privacidad.

En las bdévedas de la galeria CIF, Santiago Tapia explora
las maneras como la inteligencia artificial procesa la realidad
y nos ofrece distintas perspectivas. Cajas negras dque a veces
nos parecen tan incomprensibles y en donde se procesan millones
de datos que construyen imédgenes del mundo y nos abren a la
imaginacién maquinica.

En las bdévedas de la galeria CIF, Luis Ramirez indaga otras
vias de la IA, esta vez no tanto a partir de las impresiones de la
realidad y su movilidad constante, sino por medio de archivos de

4
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imdgenes fotogréficas. El algoritmo es nutrido con esa informacidn
para ver cémo recombina dichos archivos y produce otras imégenes.
Los recuerdos, siempre alterados y actualizados, en este caso
reciben una nueva modificacién a partir de las elaboraciones que
nos propone esta IA.

En las bévedas de la galeria CIF, Angelo Avilez propone una
obra que abre el debate sobre el cuerpo lacerado, violentado,
atravesado por historias y discursos que le imponen una normativa.
A partir de una instalacidén velada por el misterio, parecemos ser
testigos del dolor de la carne.

El Project Room acoge la obra de Diana Gardeneira, artista
que mantiene una produccidén sostenida sobre las luchas feministas.
A partir de tejidos y disefios de vestuario nos invita a pensar
en la libertad y las luchas del cuerpo femenino que busca sus
propias maneras de posicionarse en la calle, en el espacio publico
y reivindica los derechos que le han sido negados.

En Recinto Lab y 1la terraza de MZ14, Ruth Cruz expone
fabulaciones paraddéjicas que buscan otros mundos a través de
la tecnologia, a las que se unen elementos antropoldgicos vy
fantasmagéricos, ajenos a cualquier racionalidad. Un “perder el
tiempo” imaginando otros mundos, invisibles, pero con el apoyo de
la materialidad tecnoldgica. Ficciones-realidades que enriquecen
la precariedad de la dimensidén donde creemos vivir.

La Biblioteca de las Artes es travestida por la obra de CH
Mosquera, la cual encontramos desde el hall, en donde apreciamos
una instalacién que no nos deja indiferentes y nos exige
interpretacidén. ;Qué es esta imagen a gran escala donde vemos una
especie de vértigo de la caida? De modo tal gque una anécdota de un
viaje de infancia le sirve para desplegar su propuesta, interpela
al espectador y lo obliga a encontrar esos recuerdos hundidos en
las capas cerebrales.

En la galeria 4ta Pared de la Biblioteca de 1las Artes,
Andrea Vaca nos escenifica un laboratorio con sus archivos, con sus
muestras organicas, para preguntarse en un tono intimista por la
enfermedad que invade su cuerpo, por las opciones de salud, por
las historias que permanecen y se actualizan.

En la galeria 4ta Pared de la Biblioteca de las Artes, Victor
Hugo Contreras nos propone una pieza que entre la duda y el asombro
nos invita al recogimiento y a la contricidén a la vez que pone en
relieve el dolor y la tortura ¢de su propio cuerpo? ;del cuerpo
de otro?

Este grupo de artistas despliega una lectura polisémica de
la relacidén entre artes visuales y nuevos medios. Abre debates,
genera preguntas muy actuales sobre la materialidad de nuestro
mundo, la duracidén, los cuerpos, las resistencias y luchas.



FROMPT ME/
5l LO IMAGINAS_

Ana Rosa VYaldez
Curadora

Las propuestas que conforman estamuestra fuerondesarrolladas
en los procesos pedagdgicos de la primera generacidén de la
Maestria en Artes Visuales y Nuevos Medios de la Universidad
de las Artes. Un programa que ha buscado aprovechar el espacio
académico para la creatividad artistica y la reflexidén cultural
més alld de los pardmetros normativos de la profesionalizacién del
arte que, en ocasiones, burocratizan y transforman la experiencia
de aprendizaje en competencia meritocrdtica. Aqui se ha tratado
de desafiar el punto de equilibrio que debe existir entre 1la
incertidumbre de las préacticas creativas y la estabilidad que
debe ofrecer la educacidn superior, inclinando convenientemente
la Dbalanza hacia el terreno de azares y contingencias que
constituyen lo artistico.

Los proyectos exhibidos han enfrentado el desafio de
convertir las narraciones personales e intimas en asuntos de
interés publico, sorteando los conflictos que han permanecido
latentes, el peso identitario de los legados culturales y las
tradiciones, las heridas y afecciones gque persisten en el tiempo,
los sentimientos de represidn y negacidn, las memorias dolorosas
o emociones no resueltas gque demandan cuidado, tanto en la
complicidad de los lugares privados como bajo la luz reveladora
de los espacios colectivos.

En este recorrido cada guien ha encontrado sus propias
estrategias para dar sentido a los problemas que como artistas
han elegido desbrozar, convirtiéndolas en potencia creadora y
afectiva cuyos destellos podemos percibir en las elecciones
formales que materializan las obras. Todos 1los procesos de
produccidén que anteceden esta muestra han sido experimentales
en la forma de incorporar reflexiones, recursos y procedimientos
estéticos que provienen de los nuevos medios. Aunque, de manera
general, es dificil eludir el deslumbramiento que estos producen
por su capacidad de innovacidén o su atractivo en términos de
consumo cultural, estas propuestas logran someter la racionalidad
tecnoldégica a las intuiciones y sensibilidades artisticas. Se
han producido ensayos capaces de convertir el error en un proceso
significante: las piezas dan cuenta de la experimentacidén como una
via méds gque un fin en si mismo. De esta manera, la programacioén
informdtica, las técnicas de reproduccidén e impresidn de imégenes,
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los sistemas de procesamiento y visualizacién de datos, la
configuracién de dispositivos electrénicos, entre otros, son
puestos en funcidén de las ideas estéticas y posicionamientos
éticos que han emergido o se han fortalecido durante el programa
de estudios.

Finalmente, cabe mencionar que los textos de artistas que
forman parte de la curaduria representan un esfuerzo por fabricar
escrituras en los lindes de las estructuras académicas, una
apuesta por nombrar los procesos creativos de manera particular,
y una forma de hablar desde el arte capaz de fluir en los
lenguajes comunes a través de los cuales forjamos vinculos con
nuestro tiempo.



TRES APUNTES
SO0BRE ECTO.PIA

Cristian Yillavicencio
Curador

1

- Estructura grupal: Doce artistas trabajan en sus proyectos
y conforman el colectivo ecto.pix, durante sus estudios en la
Maestria de Artes Visuales y Nuevos Medios. El nombre emerge
como sintesis de los intercambios que mantuvieron en la clase
del tedérico y docente Juan Martin Prada. Su decisién artistica
demuestra la voluntad de combinar procesos singulares vy
conformar, asi, una estructura colecxttiva que sirva de soporte

a sus intereses artisticos.

2

- Gesto, cuerpo y tecnologia: Lineas de investigacidén que
se entrecruzan en este colectivo de artistas, donde destaca
la dimportancia de lo corporal desde diversos planteamientos
simbdélicos y tecnoldgicos que apuntan a la cotidianidad de cada
unx de ellxs. Se plantea cémo la experiencia artistica apela
a nuestros sentidos —tacto, vista, oido—, mediados por capas
digitales en tanto que traduccidén de datos.

3

Técnicas digitales y analdbgicas: Las obras que conforman
esta exposicidn proponen un debate sobre lo tecnoldgico situado
en el contexto local, pero conectado con otras latitudes. Algunas
de las obras presentan un interés particular por confrontar a
las capas de hiperdigitalizacidén, a las que estamos expuestas/
tos en el mundo contempordneo, con procedimientos analdgicos y
manuales. La visién de la tecnologia que aqui se plantea, es
amplia y exorciza la fantasia de una novedad incesante.
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definido a lo largo de mi vida, y hoy definen mi practica

artistica. Creci en Rocafuerte, pueblo contenedor deHLn-

tradiciones 'y conocimientos de origen milenario. He
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recorrido también un sinnUmero de pixeles bajo el nickname

de Mei, espacios donde las comunidades digitales me acogen.

v o

La comunidad de Pile reconoce como uno de sus pilares
culturales, afectivos y econdémicos el tejido tradicional
del sombrero de paja toquilla. Junto a nifios y jévenes de
la escuela Alma Toquilla nos preguntamos: ¢qué futuros
posibles nos podemos imaginar para esta materia prima vy
su saber ancestral? Asumiendo el rol de artista-mediadora
sugeri al grupo una serie de ejercicios creativos para
imaginar colectivamente un porvenir.

Como resultado propongo una instalacidén gque nos
sumerge en una experiencia sensible desde lo wvisual, 1lo
sonoro y lo téactil. Un server creado en Minecraft con
texturas, edificaciones, objetos y situaciones surgidas de
los talleres participativos guarda ese futuro colectivo
imaginado y cuenta la historia de una palma transformada
en sombrero fino. También se presentan objetos escultdricos
intervenidos con tejido, basados en imdgenes que los jbvenes
tejedores crearon en los talleres como un «ultimo vestigio»
de toquilla en Pile, salvaguardado en las estructuras del
videojuego.

Es asi como, en Paisaje y artefactos (afdo 2800), el
material cobra otras vidas, toma nuevas formas, busca su
propia abstraccidén y ocupa otros espacios, desbordéndose
hacia un posible futuro. La toquilla se adapta a la
digitalidad para mostrarse como cuerpo pixelado. Las mismas
hebras del sombrero fino hoy son data gaming. Su olor nos!
abraza. La tradicidén también abraza al wvideojuego donde |
hoy habita.
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Vestigios en 2800, impresiones 3D intervenidas con tejido de paja toquilla.
Dimensiones variables.
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El Viaje de la Toquilla, instalacién interactiva:

server en Minecraft y mando de madera,

fibras de paja toquilla e impresién 3D programado con Arduino. Dimensiones variables.
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Pinturas y objetos 3D tejidos: Memorias de los talleres creativos participativos.




Evoco la importancia deT arraigo en cualquier lugar,l

Eel entresuelo, la brujeria. La capacidad de sentir e:
:imaginar de manera profunda al considerar al ser humanx,
Ela naturaleza y la tecnologia como elementos igualmente'
ivaliosos y sagrados. i
:7=::" La figura de la bruja del manglar es central, generandof
:dlSpOSlthOS, narrativas, simbolos y formas. Me con51dero:
ipuente entre lo profano, lo terrenal y lo mistico. Este’
:enfoque se orienta hacia el posthumanismo tropical. i
como un ente que construye la:

:1dent1dad latinoamericana. Dondequiera que vaya, llevo'
.conmlgo mis raices y busco encontrar nuevos lugares donde.
'echar raiz. Esta inspiracién proviene de la obra de Ana'
EMendieta y su exploracién del laberinto de la soledad:
idescrito por Octavio Paz. Construyo formas para volar a:
Epartir de mis raices profundas, reconociendo que la tierra:

:es el origen primordial.

liquidos que reflejan su propia condicidn acuatica. Utilizo:
Eesencias, aprovechando su contenido acuoso para dlversas:
tutilidades. Ademds, empleo manos de acrilico como elementos'

.
tcotidianos que enfatizan la figura de la bruja, simbolizando;
H . oL .

*un envenenamiento constante, la feminizacidn, el poder y!
iel arma.

isa:2s Esta obra se manifiesta a través de una instalacidn.
:olfativa compuesta por objetos que simulan el mangle,
-joyas como amuleto de proteccidn, aceites y aromas para:
funa conexién elevada. Esta expresién artistica invita al:

cpublico a explorar y sumergirse en la esencia misma deli

.manglar tropical y sus signiﬁcados simbélicos
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Manos de agua + Uflas de jaguar, escultura de yeso, alambre, acrilico, agua de rio
50+8cm de ufias.
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Raices largas, Varilla, madera, cemento, romeral, masilla poliéster, acrilicos.
200x57x28cm.
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The door is open —believe— (En colaboracién con DELGUASMO),

ceramica y aceite: gres
vitrificado, aceite de almendras, esencia de nardo, chocolate y jazmin. 22x17,6cm.
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?Dhjetns en La memoria migrante
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el Fste proyecto surge de un viaje concebido como un

iy

:igdispositivo que cataliza un reencuentro con la cotidianidad.

#dExplora la conexién entre los objetos cotidianos y la

o

B experiencia migratoria, rescatando la memoria colectiva-

e

o

afectiva de aquellos que salieron de Ecuador en tiempos de :-\:“
wdcrisis. % o o o
En esta incursidén en las artes visuales y los nuevos, ﬁx:': E
pmmedios me enfoco en objetos que mi familia decidié preservar.x
.'de su proceso migratorio a Espafia. Estos son recolectados, | REE
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¥ realidad aumentada, se Dbusca llevar al publico a unaﬂ“““i’!““ﬂ

narracién personal que acontece en lo cotidiano.

El proyecto genera una relectura de la m1grac1on.:‘-:2-:.... sadtis
HL LT

ecuatoriana de finales de los 90 e inicios del 2000,.:": ..
presentando los objetos como simbolos dque trascienden;:;:-c;;:-:;;
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iContemplar esta obra involucra los sentidos a través afisdfsdiNs

de los objetos y sus historias, recordando que la mlgrac1on,:_::_:..x..x:‘:x

es dolorosa, alegre y trasciende lo fisico. En cada gesto, |mismiszece:
palabra y espacio de esta instalacidén, se intenta revelar'ai:'“':ﬂ:_:““}:
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Relato migrante en altavoz, teléfono de disco intervenido electrénicamente sobre un
velador. 50x60cm.
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tres postales con tamafios originales sobre tres tripodes
15x10cm c/u.

El texto y el lugar del migrante,
de alturas regulables y un trabajo de realidad aumentada en 360 grados.
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MZ1a i
Planta baja - CIF

uﬁa escritura que Hbs pertenec a to&es:
las heridas. A veces estas heridas no se pueden ver, son

silenciosas y lentas en sanar. Es asi como la veo, como una

columna de memoria de algo sucedido. El dolor de aguantar, [
el accionar y la memoria del golpe sugieren el sentido de

estas obras.

Romper a Atlas como arquetipo de quien sostiene el

mundo, cuya mirada no se mueve mientras su cuerpo esta
solo. Curiosamente, el nombre de la primera vértebra del
cuerpo humano es Cl Atlas, la cual sostiene la cabeza, las
ideas, pero no tiene movimiento. La magia ocurre en la
segunda vértebra, C2 Axis, que pertenece al horizonte del
quiebre, las curvas, las diagonales y la rotacién.

El eje de la tierra estd inclinado en 22.5 grados para
que la vida surja, nada es vertical. Asi mismo al abrazar
doblamos la vértebra Axis para recibir el carifio. E1 quiebre
y la diagonal son necesarios para reconocer nuestro cuerpo,
peso, pedir ayuda y sostener de

mostrarnos vulnerables al
manera compartida.

La sobrecarga deja una herida; la herida, una posicién
del cuerpo, y el cuerpo no la olvida. Las vértebras sostienen

el peso de la herida, del mundo y de la mirada. Desvestir el
cuerpo para mostrar el sistema 6seo, bajo la piel quemada;
encontrar en otra columna la mia, descubriendo que la mejor
forma de sostener grandes pesos es por medio de la carga
compartida.

Poner en jaque la idea olimpica del primer lugar, la
medalla como objetivo principal, y abrazar el fracaso paralp
hacerlo mi esposo; asi también se llega lejos. Finalmente,
esta muestra presenta una oda a lo débil, al quiebre, al
bajar los brazos, a la pérdida y a la herida, para dejar
soportar solo y pensar un abrazo desde la accidn.
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Un rayo cae, videmapping: video procedural reproducido sobre malla de acero. 240x240x60cm.




Sobre la columna de Atlas, columna vertebral hecha con impresién 3D, Arduino, giroscopio y
Pixel led. Movimiento por motores paso paso. 120x20x10cm.
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ultura realizada con impresién 3D, motores

15x30x10cm.
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Para mi la 1ntellgen01a artlﬁ01al
del lenguaje, una hipérbole de un sistema que no se acercaE
a la inteligencia humana; mé&s bien son sistemas cargados

de recrear algo por medio de procesos estadisticos que se
aprovechan de la pareidolia! para hacernos creer que estan
dotadas de inteligencia. Entonces somos nosotros dquienes
le damos un sentido y significado a los resultados que estos
. algoritmos nos devuelven.
MMl I 0s datos de entrenamiento que recibe este modelo de

aprendizaje automdtico son los que determinan el resultado.
Estos sistemas no son capaces de abstraer; los objetos
recibidos son concretos. Una maceta solo puede ser una
maceta, ya que esta no reconoce objetos, sino solo patrones
repeticidn sobre los datos recibidos. La digitalizacién
lo cotidiano ayuda a que esta tecnologia se transforme
un agente generador de verdad, sin que exista lugar a
la duda.
¥ Un simulacro sin sentido es una instalacién inmersivads
compuesta por una computadora central que controla la sala.
La mdgquina estd destinada a observar de manera obligatoria
a un cuerpo vivo, a una planta. El sistema debe contemplar
a este cuerpo vegetal y su entorno, procesarlo, tratar de
interpretar lo que estd frente a la cdmara y mostrar la
'interpretacién en bucle. Al entrar a la sala el observador
dforma parte de esta instalaciédn; si logra ser captado por
§la vista de la méquina, esta tratarad de interpretarlo,
_deﬁnlrlo e lmaglnarlo

TR

: fenémeno psicoldégico donde un estimulo vago y aleatorio (habitualmente
se percibe como una forma reconocible debido a un sesgo perceptivo.







& porson holding o oed phose up o8
moniior wilth @ pland in th beckground

Un simulacro sin sentido, instalacién, cdédigo. Maquina que incorpora un modelo de
aprendizaje automatico para contemplar e interpretar su entorno.
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8 lapo fower ks in front of &

scroan will & Bight on ifs side and &
Biuery image of a computer screen
ek &, Darok Jarman, plants, a
hedogram, eméronments) gt
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W/ 14ake apicture] ;

MEL14
Subsuelo Bév?dgsr

/Imagina que es de noche, cuatro dias después de la luna
llena, el cielo estéd parcialmente despejado y las estrellas
tiritan de frio. Nos encontramos viajando aceleradamente,
sorteando el tréafico de una carretera serpenteante en medio
de las montafias, a unos mil ochocientos metros sobre el

nivel del mar, donde los &rboles y las plantas a ratos

ceden su protagonismo a valles con casas gque asemejan
luciérnagas a la distancia. Estamos en un Spark de color|

blanco, rumbo a Mindo, esquivando la ansiedad que sb6lo unag

aventura de estas puede provocar. Este pequefio fragmento
de texto y memoria ahora se ha convertido en una imagen

borrosa que comparto en la mente de cada uno de ustedes.

Asi comenzdé un viaje de carretera a las regiones de 1la
Costa, Sierra y Amazonia ecuatoriana en el afio 2021:
incierto y sin retorno.

En esta propuesta la nociédn de paisaje se concibe
como una metdfora de la imagen digital, que acontece en un
momento tecnoldégico donde las efervescentes tecnologias de
inteligencia artificial (IA) se han desplegado en el mundo
de las imédgenes, que se degradan constantemente en los
flujos de la informacidén bajo los procesos colaborativos de
identificacién, categorizacidén y etiquetado a los que Martin
Prada denomina ‘folksonomia’. Ma&s alld de maravillarnos
con 1imagenes generadas en un sistema de IA (output) se
trata de volver la mirada al texto como estructura (input)
y a los métodos que sostienen la experiencia de la imagen
en nuestro tiempo.

Las obras aqui presentadas fueron desarrolladas
utilizando distintas tecnologias vy procedimientos que
incluyen: sistemas de inteligencia artificial, impresién,
etiquetado en relieve y posproduccidén audiovisual.
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Mi journey (serie), impresidén en pelicula backlight con etiquetas en relieve. Cajas de
luz. 30x30cm.
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Uncomfortable Communication, instalacién de videomapping. Dimensiones variables.
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"MZ14
Subsuelo - Bovedas

Cuerpos aplastados, cuerpos errantes en los espacios
cotidianos que ocupamos, cuerpos presentes pero silenciados,
cuerpos que arrastran un peso generacional.

El reflejo en el espejo trae preguntas incdmodas: ;qué
define al hombre en esta sociedad? ;Son las expectativas una
cidrcel inquebrantable o podemos encontrar nuestra propia
verdad? En el espejo de la mirada ajena, los dogmas aplastan
nuestra autenticidad, limitan nuestra expresidén y restringen
el vuelo de nuestro espiritu. Normas, expectativas, sombras
opresivas que encarcelan, estereotipos predefinidos, culpa y
verglienza sin sentido en torno a las nociones establecidas,
difundidas y legitimadas sobre la masculinidad.

Al recordar la rutina de la suplica causada por la
culpa sin sentido, intento recrear desde la escultura ese
ese proceso agotador y doloroso por el
aplastamiento. Es esa sensacidén abrumadora que nos oprime,
que nos hace sentir pequefios e insignificantes ante 1los
desafios y adversidades que enfrentamos. Puede manifestarse
de diferentes formas, como la carga de expectativas vy
responsabilidades que llevamos sobre nuestros hombros.

Mediante el wuso de diferentes medios, esta obra
intenta poner al descubierto las heridas causadas por esas
miradas criticas. El1l cuerpo se convierte en un testimonio de
cicatrices invisibles, de lucha interna, de reconciliacidn
consigo mismo. La iluminacidén (el juego de luces y sombras)
tiene un decisivo papel en la producciédn de sentido. Al
enfrentarse a la obra es importante pensar en las capas
que van desde las miradas criticas hasta el recuerdo, y los
murmullos evidenciados a través del sonido que trae como
consecuencia un cuerpo aplastado, roto,

peso inquebrantable,

sumiso.
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Cicatrices invisibles, estructura tridimensional, pieza fundida en resina de poliéster
sobre banca de madera; iluminacidén y sonido. 200x90cm.
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NMTKS — apariciones EERETEE:

Iﬁﬁﬁ?;‘lle"gi:;'s'x:: IImC I IIWCIImCITICIIWCIZIIIZCZ ::::::faﬁgﬁ‘:‘:xﬁgé‘i
T amaanaann
o bR R R
3 .:-: e o
H o 5 o o 0% o
3 iﬁiﬁiﬂ REE E
ﬁ «Entonces, se hace posible deﬁnir a e
= la mujer como un poema viviente, 4] EE
e, y definir la moda como la 'E'E'H:::.E
ﬁ&ﬁ poética de la feminidad». ? H
" Rémy G. Saisselint .
. e
:.E#S.:FMEl feminismo representa para mi un espacio de reflexién, = 55
st conciencia y rebeldia. Esta postura me impulsa a canalizar s .
&cmis emociones a través del arte, como una forma de desahogo :
+ y . e
E% y transformacidén en un contexto conservador y tradicional. et
4 Vivir en un entorno donde se nos juzga por ser «diferentes»
y por exigir nuestros derechos humanos bésicos, como el
Wl derecho a vivir libres de violencia, me motiva a expresarme
ﬁ y resistir. Como dice el lema de la marcha del 8M en
E Guayaquil: «Son nuestros derechos, jno son favores!».
s Desde el 2016, he estado trabajando en temédticas
de wvisibilizacidén de la violencia, proteccidén, falta de
representacidén, sororidad, historias y colectividad. E1
textil se ha convertido en el eje central de mis obras,
catalizando nuestras luchas de manera poderosa. La moda
es un medio de expresidédn politico que reflexiona sobre el }
cuerpo, la identidad y el contexto. —a

A través de vestimentas y acciones de performance
exploro el significado de ser mujer y confronto la estructura }
patriarcal. Las piezas que he disefiado estéan pensadas para t
ser utilizadas por la banda de rock punk local 1llamada
Dulces Suefios. La musica, como forma de didlogo, trasciende
y lleva el mensaje de mi obra més alléa.

Mediante estas piezas, mi objetivo es transmitir un
mensaje poderoso y provocativo, generando un impacto tanto
musical como emocional en aquellos que las wutilicen vy
contemplen. Su disefio y el concepto estan concebidos con
el propdsito de cuestionar las restricciones impuestas y
crear un espacio para la liberacidédn individual colectiva.

1 Rémy G. Saisselin, «From Baudelaire to Christian Dior. The Poetics of Fashion»,
The Journal of Aesthetics and Art Criticism, vol. 18, n.o 1 (1959).e debido a un
sesgo perceptivo.
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Elaine - Viva la funa (izq), conjuntos de vestimentas. Dimensiones variables.
Tienes que hacerte respetar, instalacidén con carrete de metal con telas. 40x110x40cm.
Diana - VV a la licuadora (centro), conjuntos de vestimentas. Dimensiones variables.
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Videoclips Dulces Suefios Cdmo es la huevada (feat. Jey MC) y Pablo le hago a tu prima.
Ana — Basta de callar (der.), conjuntos de vestimentas. Dimensiones variables.
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e

Ana - Basta de callar (detalle), 1 conjunto de Poncho No me toques, 1 vestimenta
vestimentas para 1 persona. Dimensiones variables. para 1 persona.

Diana — VV a la licuadora (detalle), 1 conjunto de vestimentas para 1 persona.
Dimensiones variables.
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Mercadito NMTKS, diversas

riables.

va

Dimensiones
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Mas alld de la luz roja

Tu me manques, I miss you, te extrafio. Un mensaje virtual
a un usuario fantasma, un Hermes boot.

Nos comunicamos a través de nuestros sentidos, hablamos/
escuchamos, gesticulamos/vemos. Los dispositivos electrénicos
han ampliado nuestras formas de interactuar con los demés.
Aprendemos otros lenguajes, aunque empleemos nuestro idioma
nativo. Las acciones tactiles de nuestros dedos y el comando
por voz nos permiten enviar un mensaje a través de miltiples
aplicaciones; todas estas formas convencionales de comunicarnos,
naturales y naturalizadas, tienen un componente basico que es
la energia.

Reconocemos las cosas en tanto las vemos, cuando las
ondas de luz las golpean y ellas se proyectan; no obstante,
esto no quiere decir que aquello que no vemos no existe.

Hoy les invito a evocar una experiencia trascendental,
algo que bien describen los chamanes, los espiritistas, los
creyentes, los que murieron y regresaron, los que deliran,
todos ellos y muchos mas. Yo lo hago desde lo artificial,
mecénico y electrénico, porque esas son las herramientas que
conozco para formar mi lugar sagrado.

Estos dispositivos los veo como posibles prétesis que
sirven para reemplazar las cualidades de nuestros &érganos
espirituales que estédn atrapados en los oérganos del cuerpo;
son una ampliacidén de la visidén, del tacto, de experiencias de
los sentidos.

La visidén mediada, ya sea por un sistema artificial o
espiritual, nos proporciona informacidén ampliada de nuestra
perspectiva terrenal, una revelacidédn que expande nuestro
intelecto y el horizonte limitado por la luz visible. Quizéas a
través de estos dispositivos podriamos recordarle al espiritu
sus capacidades.

Tras intentos fallidos de conexidn, busco a través del
arte un hdbitat para mis conjeturas que vienen desde diferentes
direcciones, como la conversacién improvisada con alguna persona
cercana, diferentes ramas de la ciencia, la filosofia y la
religiosidad. Una vez enlazadas estas lineas de investigacidn,
en mi cabeza ocurren destellos a los cuales llamo «hipdtesis».

La ciencia emplea simuladores para poder demostrar las
teorias que proponen. Las obras que se presentan son simuladores
gque no necesitan un aval cientifico, més bien se ubican en su
margen, con los privilegios que le otorga la pseudociencia para
permearse de otros saberes.

Entre la tercera y cuarta dimensién
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Hermes bot, instalacién interactiva: letras corpdreas con luces activadas por programaciédn

a través de la plataforma Telegram. 1,70x14m.
Y, ]

Mas alla de la linea roja, mesa de madera y metal, acrilico sobre metacrilato grabado,
iluminacién led, objetos varios. 78x244x70cm.
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tructura de plywood, MDF, metacrilato grabado, vidrio con
produccién binaural activado por fotoceldas. 90x46x46cm.
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e e e e e R R s o .t
Instrucciones para buscar el

lugar exacto donde me cai

No hacerle caso a este man.
Buscar lugares con insistencia y en repetidas ocasiones.
Hacer de esto un ritual.
Ser repentinx e involuntarix.
geewan smssssssmssmereneses] D No hacerle caso a este man (bis).
Sentir el tiempo como una espiral que va en picada.
No necesariamente tocar el suelo.
Acercarse a los &lbumes familiares y a la maternidad
donde naciste.
sssessasssnssnsssnsssnsss 6,2 NO necesariamente tocar el suelo.
_# ==s i(silencio) 3.2 Hacer de esto un ritual.
Cuestionar tu rol de hijo, hijo huérfano y hombre.
Contemplar tu primera caida.
Sobre todo jugar.
.Tomarse el chiste en serio.
Tropezar constantemente con distintas teorias.
Elegir una causa:
=e==r==r 3. Una vereda mal cementada (externo).
== = = =, Actividad eléctrica anormal en el cerebro (interno).
»s2 C. Una cascara de guineo en el lugar equivocado (externo).
i"sss"asd. Un conflicto no resuelto en el inconsciente (interno).
14. Creer que hacias fotos..
15. Diferenciar que no es lo mismo un hombre cayendo desde
un rascacielos en medio del World Trade Center que un hombre
cayendo al salir de la ducha mientras se cuida el cuerpo.
16. Hacer lo necesario para que te estén cuidando la mayor
" cantidad de tiempo posible —sin caer en el berrinche—.
Seguramente quedar mal.
Hacer lo necesario para entender que no todo parte de un

= e 2 = = s«Mi papd te mando acd para que me cuides».

$37:757:7:7:::7:i710.2 Sobre todo jugar.
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Primera caida, sublimacibén en tela. 1,50x9m.

a2
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She a housewife, instalacidén de videomapping. 2:41min.
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Creer que hacias fotos... rollos de 35mm intervenidos con papel.

ELEDMC, fotozine 19,5x28cm. Impresién laser en papel bond. Paste up 1,80x1l,70m.
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BIELIOTECH DE LAS ARTES
Terraza - Galeria 4ta Pared

Para que mi Utero

transformarla,

destruirla, construirla i . .
su intimidad me permite

develar las células

que son un refugio n
y espejo del tiempo,

el tiempo gque le tome sanar a ml
Células malignas me_ _habitan :
sienten y transmiten. .
Células que se convierten en cantaro . .

Mi Gtero guarda recuerdos, memorias y
Es un 6érgano que siente se refleja. .
Es enfermedad rAR . Ml i . P

y no tiene fin .
por el momento.
Es anhelar células sana, x
en donde pueda permearme, LEEE B
permanecer,
o definirme.
Cantaro sagrado es una constante busqueda entre

estructura de la célula la enfermedad, entre : : ::
vacios y sus . owe
96. .-. ... ... ... .-. .... ... ..-. .'.. -.-
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¢Por qué los uteros guardan memorias?, proyeccidén a pared 5
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Relatos del cdntaro, 20 cajas Petri expuestas en mesa de acrilico. 70x120cm. / Hilera de
cantaros, 20 cajas Petri con mapping de video en mesa de acrilico. 70x120cm.
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5 y De repente despierta el rostro de alguien con lagrimas. o
- L . . v N - L L] L]
Y @ Para evitar la angustia seca sus mejillas mojadas. Un pecho £
1 L vacio, quieto, y un pensamiento ocupado hacen que mientras i LS
. M no se duerma, viva un sentimiento que viene y va de una afivmite
i . e
. . forma pendular; un escudo evita el recuerdo que lo oprime, . . =
N il cse escudo es la resistencia a sanar. il Rt B
L Y Una voz golpea el pecho, un golpe cargado de g sy
L B i o ) Fud FiLs
desaprobaciones, de un espiritu moral, una memoria . .
. . |n s =.an
RN familiar, social y religiosa. Todo eso se estd pudriendo, £ il L
MM he agui una tragedia putrefacta en un envoltorio de corazén R
N cbierto, abyecto. T :':H
I RRUE B Esta obra guarda intimidad, encierra duelo y angustia ikt h s
B dc algo no resuelto, una aporia. Es una caja que se hace s i
B cransparente cuando es percibida por otra mirada. Intenta G Tt
I imbricar medios y recalcar la semidética de los materiales. SR AR
SR Su conquista seria un arte para la catarsis. e i
. wous todo cuerpo humano un nervio motor transmite am o
- -
S EEN informacién y movimiento. En esta propuesta se sugiere una i L
P Bl cnalogia con esta idea a través de una voz, formas de lenguaje AT T
Y v conectores que activan un mecanismo rustico y perverso. i5h d L
Sl gt o R E N
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LM c11las, en especial, me mueve y moldea mis sentimientos como i AL RS
M Una opresién que desde la penumbra llega como eco y recuerdo. . it
SR 5 Y
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Mi culpa, instalacién con mecanismo electrénico de circuito cerrado.
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Ecos de Sonidos, entre lo que hace ruido y lo que se calla, emisidén de voz y susurros de
una construccidén poética metaférica y absurda.

6







Andrea Yaca

Nacidé en Quito en 1988. Estudid en el Instituto Superior de Artes de
Cuba y se gradud como cineasta, especializandose en fotografia de
cine. También tiene una especializacidén en Comunicacién Digital por la
Universidad Andina Simén Bolivar y una maestria en Artes Visuales y
Nuevos Medios de la Universidad de las Artes de Ecuador.

Trabaja como docente en la Universidad Técnica del Norte, donde ensefa
sobre cine y préacticas artisticas contemporédneas. Ademds, es una
apasionada investigadora en el campo artistico, siempre buscando cémo la investigacidn
puede generar nuevos modelos de conocimiento. Actualmente, coordina la maestria de Artes
Visuales en la Universidad Técnica del Norte.

Su obra aborda temas sobre biocarte y la expresidén del cuerpo mediante el performance,
mediando entre lo intimo y lo publico a través de la experimentaciédn con diferentes
formatos que combinan el cine con la corporalidad del performance y la investigacidn
bioartistica.

n-l-lgl?l.ﬂ I:I'-.-'1|.E‘2 I:Ila.'v'a IG: @chino_avilez/
email: angeloavilez@outlook.com
Guayaquil, 1991. Magister en Artes Visuales y Nuevos Medios por la
Universidad de las Artes. En 2019, se licencidé como artista visual en
la misma universidad. Es profesor de Artes en secundaria, especializado
en el &rea de artes. Su enfoque pedagdgico se centra en el desarrollo
integral, alentando la experimentacidén y la apreciacidén del arte como
herramientas para entender, cuestionar y transformar la percepcidn
del mundo.
Su produccidén artistica intenta transformar su entorno a través del encuadre fotogréafico,
abordando problemdticas de su vida cotidiana y modificAndolas desde su imaginario para
presentarlas de manera subjetiva. Utiliza diversos medios para construir una narrativa
visual que invita a la reflexién. Inspirado por las dinadmicas del cine, capta momentos
cotidianos y los convierte en escenas que exploran las tensiones entre la realidad y la
ficcién. Al abordar temas contempordneos y locales, Angelo genera un didlogo critico sobre
el impacto de las influencias culturales y sociales en nuestra percepcidén del entorno.
Ha participado en exposiciones colectivas en el ITAE, la UArtes y el Museo del Cacao
(Escrituras fragmentadas del recuerdo). En 2019, realizé una exposicién individual
titulada Regreso a la Cuna en la galeria Mirador de la Universidad Catdélica de Guayaquil.

IG: @ seache /
Ch MIIISC]LI.E"TEL web: https://www.chmosquera.com/

email: alejandromosg@gmail.com

Ecuador. Fotdégrafo, fanzinero y DJ performer nacido en Guayaquil en
1988. Su trabajo se enfoca en la exploracidén de procesos hibridos que
combinan técnicas analdgicas con elementos digitales, intereséandose
por el remix, las masculinidades curvas, los alter egos y el humor.
Fundé Bocabierta Ediciones, una editorial de fotozines guayaca que
busca exhibir las obras de autores locales en formato impreso. Junto
con un grupo de amigxs en el 2019 crea el Furia Fanzine Fest, un
festival de arte impreso que promueve las redes de personas y los afectos que apoyan
el arte local como forma de existencia y resistencia. Ademéds, ha creado su alter ego,
Huevadj, un DJ performer que mezcla cumbias con huevos revueltos en escena, lo que le
ha permitido actuar en varios escenarios dentro y fuera de Ecuador. En 2023 culmindé una
maestria en artes visuales y nuevos medios, donde realizd «E1l lugar exacto donde me cai»,
una investigacidén-creacidén sobre la accidén de la caida como metdfora de la relacidén con
su madre.
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. . IG: @dianagardeneira/ @n.m.tks/ @dulcessuenosbanda

I:” ana G a.TIZlE"I'I B1Ta tumblr: DianaGardeneira.tumblr.com
email: DianaGardeneira@gmail.com

Artista multidisciplinaria textil ecuatoriana-costarricense
(Guayaquil, 1981). Master en Artes Visuales y Nuevos Medios, licenciada
en Artes Visuales (summa cum laude) por la Universidad de las Artes,
tecnéloga en Artes Visuales en el ITAE (Guayaquil), tecndloga en
Disefio Publicitario por la UVeritas (San José). Vive y trabaja entre
San José, Costa Rica y Guayaquil, Ecuador.
En el 2016 el feminismo la 1llevd a cuestionar temas de identidad y
el machismo normalizado. Intuitivamente se encaminé hacia el activismo y el trabajo
comunitario.
En 2023 expuso, dio charlas y talleres en Tokio (Japdn) en el proyecto Hilos que luchan.
Es cantante de la banda de post punk fluido Dulces Suefios y creadora del proyecto de moda
ética NMTKS (Guayaquil, 2022).
En 2019 participdé en BienalSur (Cdrdoba), Bilbao Art District (Bilbao), y gand el primer
premio del Saldén de Julio (Guayaquil). En el 2018 gand el segundo premio del Saldén de
Octubre, asi como los fondos publicos del Ministerio de Cultura del Ecuador, con su
proyecto de arte textil colaborativo Yo si te hago todo. Cofundd la colectiva de artistas
La Gallina Malcriada (2018) para crear redes femeninas en su ciudad.
Expuso de forma individual y colectiva en galerias y museos locales e internacionales,
ademas de contar con sus obras en colecciones locales.

. - IG: @luisramg

Luis Ramirez web: https://www.luchamp.org

email: luisramz@gmail.com

Nacidé en 1985 en Guayaquil, Ecuador. Es un artista influenciado por el

L] auge de Internet y la telefonia mévil de finales de los 90 e inicios

de los 2000. Su obra fusiona estas influencias tecnoldégicas con la

practica artistica. Inicidé su formacidén académica en el Instituto

Gréafico de Artes y Ciencias Digitales (IGAD), especializandose en el

campo audiovisual. Posteriormente, continudé su formacidén artistica

en el Instituto Tecnoldégico de Artes del Ecuador (ITAE) y culmind

en la Universidad de las Artes, donde obtuvo una licenciatura en Artes Visuales y una

maestria en Artes Visuales y Nuevos Medios. Ramirez concibe su propuesta artistica como

una practica de «pintura expandida». Sus instalaciones exploran los nuevos medios con un

enfoque metafdérico y abstracto, abordando temdticas contempordneas como la privacidad,

la vigilancia en Internet, el paisaje desde los nuevos medios y la imagen contemporanea

generada por inteligencia artificial, induciendo a la reflexidén sobre el desborde de las

tecnologias de nuestro tiempo. Ha participado en exposiciones colectivas en instituciones

como el Centro de Arte Contemporadneo de Quito (Ecuador), Otorongo Laboratorio Creativo

(Cuenca, Ecuador), el Museo Antropoldégico y de Arte Contemporéaneo (Guayaquil, Ecuador),

Casa Cino Fabiani (Guayaquil, Ecuador), y el Saldén Félix Henriquez Fuentes de la Facultad

de Arquitectura de la Universidad Catdélica (Guayaquil, Ecuador). Ademés, participd como
artista invitado en la Expo Primavera Cajicd 2023 en Cajicéd, Colombia.

Paulina Romera IG: @mei virtual/ € la.paw /

email: paulinaromero29@yahoo.com
1997. Artista visual manabita especializada en investigacidén vy
realizacién audiovisual. Magister en Artes Visuales y Nuevos Medios
por la Universidad de las Artes del Ecuador. Con experiencia en
gestidén, comunicacién cultural, produccién audiovisual y disefio
multimedia en proyectos de patrimonio cultural de base comunitaria y
participativa. Su produccidén e investigacidén artistica gira en torno
a los nuevos medios y la tecnologia, especialmente en plataformas
virtuales. Su cercania con los videojuegos y comunidades en internet le ha llevado a
experimentar con diversas herramientas digitales. Las comunidades, el ser cyborg y la
inmersién estan presentes en sus propuestas, reflexionando sobre los multiversos digitales
desde lo colectivo, el ensamblaje, las tecnodiversidades y las etnografias digitales. Ha
participado en exhibiciones colectivas en Guayaquil como Crear nunca es volver (2020),
MMAT IX (2022), prompt me/si lo imaginas (2023), Fibras: Entretejidos de arte y pedagogia
(2023); en el centro de Arte Contempordneo de Quito en la Primera Bienal Universitaria de
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Arte Multimedial (2021); y en Medellin en la Exposicidén colectiva: Encuentro de Ciudades
a través de las Artes (2023). En la actualidad es vicepresidenta de Fundacién Cultural
Clave (Portoviejo, Manabi), donde colabora en diversos proyectos de gestidén patrimonial,
cultural y artistica como productora audiovisual y gestora cultural, y desde donde también
le interesa proponer alternativas de creacién y difusidén de las préacticas culturales
locales a partir de las nuevas tecnologias.

. . , web: https: //linktr.ee/erredabl
RDC]D SDTT& Dla.Z IG: @pensamientomanglar/ @erredabl

email: rociosoria@gmail.com

VJ, artista multidisciplinaria, curadora, investigadora en artes.
Master en Artes Visuales y Nuevos Medios (2024); licenciada en Artes
Visuales especializada en Creacidén e Investigacidn audiovisual (2021).
Fundadora de Tecnodiversas (2024) y Rizoma Caliente (2023). Es parte
de la Gen3 x Lolita Pank (Ciudad de México) y de Ecto.pix (Ecuador).
Sus exhibiciones individuales: Pensamiento Manglar x CSF en NewArt.
City (2024); Todo me recuerda a ti en Lolita Pank (Ciudad de México,
2023); Tréafico, hibridacidén y desborde en la metagaleria Qgaleria (www, 2021).

Ha participado en exposiciones colectivas en espacios importantes como No Lugar Arte

Contemporéneo (Ecuador); +Arte Galeria (Ecuador); NAW!, BUAM, Loading Festival (Miami-
Ciudad de Nueva York); Se alquila (Espafia); Escape 010101 (www); Centro de Arte
Contemporéneo (Ecuador); y MUCAO (Ecuador). Ademads, ha expuesto en Polonia, Espaia,

Estados Unidos, México y varias expocisiones virtuales en la World Wide Web (www) .

Gandé el Premio del Publico de la Bienal Universitaria de Arte Multimedial (2021);
emersiones en Interactos (2019); mencidén de honor en Artes Alternativas y mencién de honor
en Fotografia FAAL16 (2015).

Como curadora ha trabajado con Pino Supay, Diesztro, Cynthia Paredes, Cola Negra y Camila
Romero. También estuvo a cargo del programa educativo para la BUAM II.

Ha sido parte de la residencia artistica «La casa en el aire» de No Lugar (Ecuador,
2020); Habitares (in)Visibles del CAC (Ecuador, 2021); Studio 401 (Nueva York, 2021);
LaBIAR (Ciudad de México, 2023); Anudaciones (2024); y fue parte de La Chachara Ambulante
dirigida por Dora Bartilotti en Medialab (Ciudad de México, 2023).

Vive y trabaja entre Guayaquil, Quito y Ciudad de México.

Ranny Albuja

Es un artista audiovisual ecuatoriano radicado en Quito. Se gradud
de 1la Universidad Nacional de La Plata y obtuvo una maestria en
Artes Visuales y Nuevos Medios en la Universidad de las Artes. Su
trabajo se centra en el video, el cine expandido, los nuevos medios
y la tecnodiversidad. Ronny desafia los modelos convencionales de
representacién y busca romper con la forma tradicional de contar
historias mediante la experimentacidén con diferentes formatos vy
técnicas. Ha presentado su obra en festivales y eventos culturales, y ha colaborado en
proyectos cientificos y arqueoldgicos con diversas universidades, museos e instituciones
municipales.

Su propuesta artistica viene de la mano del pensamiento decolonial y remitoldgico, que,
por medio de la hibridacién de medios, puede encontrar nuevas formas de cohabitar el
mundo y sumergirse en la diversidad de la cosmotecnia, en la bUsqueda del gesto, hacia
la transformacién social.

Sus textos se han presentado en revistas cinematograficas donde se refiere a la busqueda
situada del precine ecuatoriano. También, su tesis de licenciatura contuvo los pensamientos
de las nuevas representaciones de encuadre para VR/AR y planetario, por medio de signos y
simbolos andinos. En sus estudios de maestria se centrd en el quiebre del mito de atlas
con su obra performdtica Hay un rayo que cae sobre la columna de Atlas, que cuestiona
las relaciones de produccidén con respecto al cuerpo, buscando un cambio hacia una
sensibilizacién de la otredad.
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Ruth Cruz Mendoza

Artista audio visual. Nacid en 1986 en Manta, Ecuador. Master en Artes
Visuales y Nuevos Medios en la Universidad de las Arte. En el 2019 se
licencié de artista pléstica en la Universidad de las Artes. Es parte
de la No-Colectiva Nhormiga.

Su primera obra individual, What do you do at home? (2019), se presentd
en Espacio Alternativo; su segunda individual, La 4ta dimensidn (2022),
en la galeria N.A.S.A.L. Su reciente individual, Mds alld de la linea
roja (2023) en el Centro de Produccién e Innovacidén MZ14.

Ultimos reconocimientos: mencién especial en la convocatoria 2023 TECBOXCULTURA de la
Universidad Catélica de Cuenca; invitada seleccionada a la Bienal de la Iberoamericana en
Alcala-Espafia representando a Ecuador 2023.

Otros reconocimientos: Interactitos Encuentro Infantil De Artes, categoria artes
visuales, Ria (2019); Premio Arte Emergente, Interactos UA (2018); FAAL, Museo Municipal
de Guayaquil (2017); Laberintos, Bienal de Arte No Visual (2016); Premio Batan, No-minimo
(2015); Primer Encuentro Internacional de Artes Visuales, Museo Amantes de Zumpa (2015);
Miradas Femeninas, Casa de la Cultura (2013).

Exposiciones colectivas: Escrituras fragmentadas del recuerdo, MuCAO (2021); Un faro a
tientas, N.A.S.A. (L) (2021); La conspiracidn del fasma, Espacio Alternativo (2020); Entre
los goznes vibratorios, Saldén Félix Henriquez UCSG (2019); Arte a golpe de clics, UCG,
GYARTE (2019), entre otras.

Exposiciones paralelas a la Bienal de Cuenca: Sociedad Inconfesable (2016); Propensiones,
Museo de los Metales (2014); La isla involuntaria, Galeria Miguel Illescas (2018).

Ruth emplea diferentes medios que van desde el dibujo, sonido, hasta efectos luminicos y
virtuales, con la intencién de poner en relieve su percepcidén temporal y espacial.

Lenin Santiago Molina Andrade

Master en Artes Visuales y Nuevos Medios por la Universidad de las
Artes (diciembre 2023). Master en Cine Documental y diplomado en guidn
por la Universidad de Chile (2015). Seleccionado por el Festival
Internacional de Cine de Quito en dos afios consecutivos (2022, 2023),
en la competencia del Quito Cineminuto con los cortometrajes A qué
huele Quito y Maru. Ganador del premio del publico con el cortometraje
documental El1 Salado en el evento Historias por Contar, organizado
por la Embajada y el Consulado de Estados Unidos, y Fundapi, en 2022. Dicho cortometraje
también estuvo en competencia oficial del Segundo Festival Pichincha Cine, en 2023.
Ganador de un fondo de escritura documental ICCA 2019, y el proyecto con el que gand
fue seleccionado en el DocsBarcelona en el mismo afio. El resultado de esa investigacidn
se convirtié en el corto documental Cattleya que fue presentado en la VIII Semana del
Cine Ecuatoriano en Francia, en 2017. Seleccionado por el Talents Buenos Aires en 2017 e
Ibermedia en 2016. Desde 2016, se desempefia como profesor de la Universidad de Guayaquil,
en la Facultad de Comunicacién Social y ha realizado proyectos de investigacién con
publicaciones en revistas regionales y WoS.

Sa.'l'ltia.gl:l Ta.]:lia. IG: @saanttapia/ @couldnt_compile/
email: saanttapia@outlook.com
Es un artista audiovisual ecuatoriano que explora el campo de la
computacién grafica y la tecnologia, enfocandose en la visualidad,
interactividad y el error. Su trabajo se caracteriza por la busqueda
de una estética y critica en los cbédigos y procesos detras de la
pantalla, asi como en las materialidades fuera de ella, generando
obras que trascienden lo funcional y buscan despertar la contemplacién
y reflexién del espectador.
Formado en Computacién Grafica por la Universidad Central del Ecuador y con una maestria
en Artes Visuales y Nuevos Medios por la Universidad de las Artes Ecuador, Tapia
se especializa en modelado 3D, fotografia, desarrollo web interactivo, ilustracién,
videojuegos y realidades mixtas, asi como en la generacidén de graficos mediante cdédigo.
Ha ganado el primer concurso de videojuegos de la UCE con Pill & the Illness y ha
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participado en numerosos proyectos y exposiciones, como el documental expandido Tonquire,
la exposicidén Nature en la Universidad San Francisco de Quito (USFQ), y la Minga de Arte
2020 organizada por la Universidad de las Artes Ecuador. Ganador del primer Hackaton
organizado por el IFCI con su proyecto revista Fractura.

En 2023, participdé en el festival Poética Audiovisual en Peru con su pieza de videoarte Un
parametro mas y en la exposicidén Obsidiana: memorias de un tiempo en el Centro Cultural
Metropolitano. También ha creado obras comisionadas para el Museo Hambatu en Ambato
y desarrollado un sistema de inventario digital para la reserva del Centro Cultural
Metropolitano.

Actualmente, Tapia es miembro cofundador del colectivo Tekne, especializado en exposiciones
audiovisuales interactivas y de gran formato, asi como en proyectos comunitarios vy
tecnoldgicos. Su obra busca trascender lo funcional, provocando en el espectador una
profunda contemplacién y reflexiédn.

Victor Hugo Contreras

Ecuatoriano nacido en 1987, con raiz en la provincia Santo Domingo de
los Tséachilas. Es disefiador gréafico con mencidén en Comunicacidén Visual,
titulo obtenido en la Pontificia Universidad Catdélica del Ecuador,
sede Santo Domingo. Su experiencia en la gréafica se basa en produccidn
publicitaria e identidad corporativa. Cuenta con una certificacidén como
técnico en produccidén audiovisual. Como ocupacidén transversal a su
profesién se dedica a la fotografia de eventos. Su paso tanto en el
sector privado como en el publico le ha permitido conocer las posturas administrativas
de las entidades frente a las problemdticas econdmicas y socioculturales. Cuenta con un
diplomado en Proyectos Artisticos y Gestidn Cultural por la Universidad Espiritu Santo de
Guayaquil, en 2024. Ademés, tiene formacidén en cursos y seminarios referentes a la gestidn
cultural, fotografia y artes visuales.

Es magister en Artes Visuales y Nuevos Medios, titulo otorgado por la Universidad de las
Artes de Guayaquil en 2023. Alli, como miembro del colectivo Ecto Pix, intervino en la
exposicién Prompt me, si lo imaginas , parte de su proceso de titulacidn.

Involucrado con software de produccidén audiovisual, 3D y bases de programacidén, Contreras
también se interesa en la hibridacién de los nuevos medios digitales y analdgicos del
arte contemporéaneo, espacio donde se adapta a las plataformas digitales imbricadas con
disefio, arte y tecnologias. Esto le permitid desarrollar su propuesta de titulacidn, desde
lo subjetivo, con base en una obra que implica aplicacién de electrdénica y variedad en
materialidad.
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email: cristianvi@me.com
Quito-Ecuador, 1984. Artista, docente e investigador. Su obra, que gira
en torno a procesos subjetivos que fracturan el orden de la ciencia y
posibilitan especular sobre nuestro imaginario simbdélico. Sus proyectos
han sido exhibidos en Ecuador en la 15 Bienal de Cuenca 2021, Arte
Actual Flacso, Universidad de las Artes, e internacionalmente en el
Centro Cultural Montehermoso Kulturunea (Espafia), el Museo Guggenheim
Bilbao (Espafia) y la Fundacidén BilbaoArte (Espafia). Ha participado en
eventos como Ars Electronica Festival de Linz (Austria) dentro de la exposicién 10 years
Interface Cultures Exhibition.
Actualmente lleva a cabo su proyecto de tesis doctoral en investigacidén en Arte
Contemporaneo, en la Universidad del Pais Vasco (UPV/EHU) donde recibidé wuna beca
predoctoral del Departamento de Educacidén del Gobierno Vasco. En 2016, le concedieron la
beca Basque Artist Program organizada por los Museos Guggenheim de Nueva York y Bilbao.
Ha realizado residencias de investigacidén artistica en Bulegoa z/b en Bilbao (2021)
Fundacién BilbaoArte (2016), York University, Sensorium Centre for Digital Media Research
en Toronto (2015), Interface Cultures Department de la Universidad de Arte y Disefio en
Linz, Austria (2014) y en el MA Studio de Pekin (2012).

Ana Rosa Yaldez

Historiadora del arte, curadora, critica y editora ecuatoriana-
salvadorefia. Licenciada en Historia del Arte por la Universidad de
La Habana (Cuba). Magister en Estudios de la Cultura, mencidén Artes

Visuales, por la Universidad Andina Simén Bolivar (Ecuador).

Fue docente del Instituto Superior Tecnoldgico de Artes del Ecuador
(ITAE) (2008-2012) y directora de Vinculo con la Comunidad (2010-
2012) . Coordinadora del Premio Nacional de Artes Mariano Aguilera,
investigadora y curadora del Centro de Arte Contemporaneo de Quito (2012-2015). Directora
Nacional de Artes Plasticas del Ministerio de Cultura y Patrimonio de Ecuador (2015-2016

y coordinadora de la Convocatoria de los Fondos Concursables para proyectos artisticos y
culturales 2015. Colaboradora de la plataforma de arte contemporaneo Rio Revuelto (2008-
2015) . Docente de la Carrera de Artes Visuales de la Pontificia Universidad Catdlica del
Ecuador (2019-2020), de la Carrera de Artes Visuales de la Universidad de las Artes,
Guayaquil (2021-2022), y de 1la Maestria en Artes Visuales y Nuevos Medios de esta
institucién (2023). Coordinadora de exposiciones del Centro Cultural Metropolitano de
Quito (2021). Directora de Programacién de Mz1l4 - Centro de Produccidédn e Innovacidén de la
Universidad de las Artes (2021-2022). Coordinadora y curadora del Museo Universitario de
la Universidad Central del Ecuador (2022-2023). Directora editorial de Paralaje, sitio
web dedicado al arte moderno y contemporéneo del Ecuador. Actualmente es directora del
Museo Nacional del Ecuador.
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